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Illustrator - Prise en main
 
Notions de base 
Le dessin vectoriel - le dessin pixellisé 
Le mélange du vectoriel et du pixel 
Illustrator pour quel type de production 
Le "print" et ses formats de fichiers (EPS - PDF) 
Le "Web" et ses formats de fichiers (SWF - JPEG - GIF ) 
Le mode colorimétrique (RVB - CMJN) 
L'Interface du logiciel 
Le format du document (taille - mode colorimétrique) 
Naviguer dans le document (affichage - zoom - vues) 
Le dessin "assisté" (règles - repères - grilles) 
Les outils - les palettes 
Enregister - exporter 
Dessiner avec illustrator 
Utiliser un modèle 
Le dessin "naturel" (crayon - pinceau) 
Le dessin "technique" à la plume (courbes de Bézier) 
Les tracés "programmés" 
Les symboles 
Organisation du dessin (travail sur calques) 
Mise en couleur 
Les attributs de coloration (couleur - motifs - dégradés) 
Les palettes de base (couleur-nuancier -dégradé-contour) 
Les palettes complémentaires (bibliothèque) 
Les colorations particulières (filets-superpositions-dessin à
l'encre-filtres) 
Manipulation de dessin 
Retouche - selection - déplacement - transformation 
Combinaison de tracés (pathfinder - formes) 
Découpe, distorsion de tracés (filtres - effets - outils) 
Modifications spéciales (enveloppes - effets spéciaux -
morphing) 
Fonctions avancées 
Aspects - masques - transparences - styles 
Les images bitmap (création - import - traitement) 
Les scripts 
Les graphes 
La typographie 
Les types de texte 
La mise en forme 
La mise en couleur 
Vectorisation et pixellisation 
Impression et distribution 
Préparation et distribution pour le "print" (surimpression -
défonce - pixellisation des transparences - séparation) 
Préparation et optimisation pour le "web" (images réactives -
tranches -  modèles)

 
Durée : 5 jours 

  MacOS/Windows 
  

 Pré-requis 
 Maîtrise de l'environnement Mac OS X ou

Windows.
Connaissances en typographie et dessin 

  
 Objectifs 

 Pouvoir maîtriser l'ensemble du logiciel, des
techniques de base aux  fonctions les plus

avancées.  
  

 Horaires 
 Du Lundi au Vendredi 

 de 9h00 à 12h45 et 
 de 13h45 à 18h00 

  
 Matériel 

 Par stagiaire : PC Windows ou Mac OS X 
  

 Suivi du stage 
 Assistance par email après le stage 

 


